[GRIM

REsi

GROBE 135 HNGER
GEBURTSTAG 18 PHEX
VERMOGEN 3 DukaTen
STUFE 2
ABENTEUERPUKTE 100
M AGIERESISTENZ 6
L EBENSENERGIE 44
FERNKAMPFWAFFE KEINE
FERNKAMPFBASISWERT 10
W aFFE (VERGLEICHSWERT) KriecsHaMMER (9/3)
TREFERPUNKTE 2W+3 KK +15
ATTACKE (miT WAFFE UND BEHINDERUNG) 39
PaRraDE (MiT WAFFE UND BEHINDERUNG) 35
Herm DRACHENHELM
Ristunc 1 StrRasseNKLEIDUNG RS 1 BE 1
RusTunc 2 Lances Kertennevp RS 3 BE 3
Rustune 3 FeLikieipunc RS 2 BE 2
ARME / BENE PLatTENZEUG RS 2 BE 2
RUSTUNGSSCHUTZ 10
BEHINDERUNG (- AFFENBEHINDERUNG) 10 (-3)
AUSWEICHEN 9
INiTiATIVE 13
TaBLETOP FELDER -2
Positive HiGENTSCHAFT KURZ WERT NEcaTIVE EiGENSCHAFT KURZ WERT
DMut MU 13 GOLDGIER GG 7
KLUGHEIT KL 11 ToTENANGST TA 4
InTUiTION IN 13 HOHENANGST HA 3
CHaRisMA CH 13 JAHZORN JZ 5
GEwW ANDHEIT GE 13 ABERGLAUBE AG )
FINGERFERTIGKEIT FF " RauMANGST RA 2
KORPERKRAFT KK 15 NEUGIER NG 2
Distanz EXTREM NAH
N ScHRITT <5 ScHriTT
TP IMobiFikaTOR 0
WiNzZic 20
SEHR KLEIN 20
KLEIN 20
MITTEL 20
GROB 20
SEHR GROD 20
KampF TECHNIK Bepincunc Zu WUFELNY IniTiaL WERT
RAUFEN AT3 PA2 4 5
Boxen ATO PA-2 -2 -2
HruruzaT AT-3 PA-4 =7 =1
RinGEN AT 2 PAA1 3 3
AxTE unip BELE ATS5 PA1 4 6
DoLcHE AT PAA -2 -2
INFANTERIE WAFFEN AT 2 PAA1 3 3
LiNKSHANDIG ATO PAO 0 0
KETTENWAFEEN AT1 PAO 1 1
PEITSCHE ATO PA-2 -2 -2
ScHaRFE HiIEBwAFFEN AT3 PAO 2 3
SCHWERTER AT 3 PAA1 2 4
SPEERE UND STABE AT1 PA2 3 3
STICHWAFFEN AT PAA -2 -2
Stumrre HiEBwAFFEN AT 4 PAA1 3 5
ZWEIHAENDER AT3 PA2 4 5
L ANZENRETEN AT-4 PAA1 -5 -5
SCHUSSWAFFEN AT1 PAA1 2 2
WURFWAFFEN AT1 PA1 2 3
SCHLEUDER ATO PA- -1 -1




KORPERLICHE TALENTE Bepincunc Zu WUrELNY IniTiaL WERT
AxrosaTik (MU/GE/KK) MU/GE/RK 131315 =) =)
Friecen (MU/KL/GE) MU/KL/GE 131113 -5 -5
Gauketeien (CH/FF/GE) CH/FFICE 131113 ) =)
Keertern (MU/GE/KK) MU/GE/KK 13/13/15 4 7
KORrpERBEHERRSCHUNG (IYTU/IN/GE) MU/IN/GE 131313 1 4
Reiten (CH/GE/KK) CH/GE/KK 13/13/15 -5 -4
ScarricHen (MU/IN/GE) MU/IN/GE 131313 0 1
Scawirmen (MU/GE/KK) MU/IGE/RK 131315 -5 -4
SerBsTBEHERRSCHUNG (MTU/KK/KK) MU/KK/KK 1311515 5 6
Sica versTECKEN (MU/IN/GE) MU/IN/GE 131313 3 4
Tanzen (CH/GE/GE) CH/GE/GE 131313 -4 -4
Zecuen (KL/IN/KK) KL/IN/KK M/M3/M15 6 8

GESELLSCHAFT BEDINGUNG Zu WUFELN IniTiaL WERT
Bexenren (KL/IN/CH) KU/IN/CH 11313 =5 =5
Beroren (IN/CH/CH) IN/CH/CH 131313 -2 -2
Frikerte (KL/CH/GE) KL/CH/GE 1MM3M3 =) -2
Feitscuen (MU/KL/CH) MU/KL/CH 131113 0 2
Gassenwissen (KL/IN/CH) KL/IN/CH MM3M3 -4 -4
Lenren (KL/IN/CH) KL/IN/CH MM3M13 1 1
Ljcen (MU/IN/CH) MU/IN/CH 131313 -2 0
MenscHenkennTis (KL/IN/CH) KL/IN/CH MM3M13 -3 -2
Scuatzen (KL/IN/IN) KL/IN/IN MM3M3 5 7
Sicu Verkreipen (MU/FF/GE) NMU/FF/ICGE 13/1113 -6 -6
Natur BEDINGUNG Zu WUFELN IniTiaL WERT
FaurtensucHe (KL/IN/GE) KL/IN/GE MM3M13 0 2
Fartenstercen (KL/FF/KK) KL/FF/KK HM1M5 0 0
Fessein (FF/GE/KK) FFIGE/KK 1/M13/15 2 2
Fiscuen (IN/FF/KK) IN/FF/KK 131115 -1 -1
PrLanzenkunpe (KL/IN/FF) KL/IN/FF 1131 0 0
Orientierunic (KL/IN/IN) KL/IN/IN MM3M3 1 4
Tierunioe (MU/KL/IN) MU/KL/IN 131113 =3 =3
WeTTERVORHERSAGE (KL/IN/IMN) KIL/IN/IN MM3M13 -4 -4
Wirpnistesen (IN/FF/GE) IN/FF/GE 131113 0 0
WisSENSTALENTE BEDiNGUNG Zu WUFELN IniTiaL WERT
Arcnimie (MU/KL/FF) MU/KL/FF 131111 2 3
Arte Spracuen (KL/KL/IN) KL/KU/IN H“MM13 3 3
Grocrari (KL/KL/IN) KL/KL/IN HMMM3 =) 1
GeschicHTswissen (KL/KL/IN) KL/KU/IN H“MM13 3 3
GotrER Unp KutTe (KL/IN/CH) KL/IN/CH MM3M3 0 1
Krirsskunst (NMU/KL/CH) MU/KL/CH 131113 1 4
Lesen unip SchreiBen (KL/KL/FF) KL/KL/FF BSTAETAE 1 2
Maciexunipe (KL/KL/FF) KL/KL/FF BSVRRTAE! 0 0
Mecnanik (KL/KL/IN) KL/KU/IN 1MM1M3 4 6
Rechnen (KL/KL/IN) KL/KL/IN HMMM3 4 4
Recutskunpe (KL/IN/CH) KL/IN/CH MM3M13 = =l
SeracHen Kennen (KL/IN/CH) KL/IN/CH MM3M3 -2 -2
StaatskunsT (KL/IN/CH) KW/IN/CH MM3M13 <) =)
Sternikunpe (KL/KL/IN) KL/KL/IN HMMM3 -6 -6
HanpwERK BEDINGUNG Zu WUFELN IniTiaL WERT
ApricaTen (MU/IN/CH) MU/IN/CH 13313 =3 =3
Boote Fanren (FF/GE/KK) FF/GE/KK MM3M15 -4 -4
Fanrzeuc tenken (IN/CH/FF) IN/CH/FF 131311 0 0
Farscusriee (MU/CH/FF) MU/CH/FF 131311 0 1
Heitkunioe Girr (NMU/KL/IN) MU/KL/IN 131113 2 2
Heitkunipe KrankseT (MU/KL/CH) MU/KL/CH 131113 1 1
Heitkunipe Seece (IN/CH/CH) IN/CH/CH 131313 1 1
Heitkunipe Wunpen (KL/CH/FF) KL/CH/FF 1131 3 3
Horzeeareritune (KL/FF/KK) KL/FF/IKK H“MM15s 0 1
Kocuen (IN/KL/FF) IN/KL/FF 13111 0 0
LeperarsEiTEN (KL/FF/FF) KL/FF/FF MATAETAE 2 2
Maren unip Zricanen (KL/IN/FF) KU/IN/FF M3 1 1
Musizieren (KL/IN/FF) KU/IN/FF 11311 = =]
Scuneipern (KL/FF/FF) KL/FF/FF BSTAETAN 2 2
ScHrOssER KNACKEN (IN/FF/FF) IN/FF/FF 13/11/1 3 6
Sincen (KL/IN/CH) KL/IN/CH MM3M3 -4 -4
Tascuenbiesstant (MU/IN/FF) MU/IN/FF 131311 -2 =l
Torrern (KL/FF/FF) KL/FF/FE MM 0 0
InTuiTive BEcaBUNG BEDINGUNG Zu WUFELN IniTiaL WERT
GreraHRENINSTINKT (KL/IN/IN) KL/IN/IN MM3M3 2 4
Griicksspier (NMU/IN/IN) MU/IN/IN 131313 -4 -4
Prorrezeien (IN/IN/CH) IN/IN/CH 131313 0 0
SinmenscHAREE (KL/IN/IN) KL/IN/IN MM3M13 4 5
Sriraren intiTiEren (KL/IN/CH) KI/IN/CH MM3M13 ) =3




